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Exportieren/Importieren

Zum Austausch von Drehbiichern kénnen Drehbiicher ex-
portiert und wieder importiert werden.

Export als Text

Die Drehbiicher kénnen Sie als Textdokumente exportie-
ren. Wahlen Sie zundchst im Menii BEARBEITEN im Menii-
punkt TEXT EXPORTIEREN ein geeignetes Exportformat.

Das Format .RTF ist universell und kann von (fast) allen
Textverarbeitungen, auch Betriebssystem-{ibergreifend,
gelesen werden und bietet sich als Universal-Exportfor-
mat an.

Den Export aktivieren Sie im Menii BEARBEITEN > TEXT EX-
PORTIEREN oder wahlen die Tastenkombination Strg. — E.

Haben Sie Ihr Drehbuch als RTF- oder als ein anderes

Textdokument exportiert, konnen Sie diese nicht wieder
nach CameraMan importieren.
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Exportieren als Datei

Alternativ kdnnen Sie ein Drehbuch komplett exportieren
und mit CameraMan wieder 6ffnen. Wahlen Sie dazu im
geoffneten Drehbuch im Menii DATEI > SICHERN UNTER. Ca-
meraMan schldgt lhnen einen Namen sowie einen Spei-
cherort vor, beides kdnnen Sie tibernehmen oder dndern.

Importieren einer .drehbuch-Datei

Um ein Drehbuch in CameraMan zu 6ffnen gehen Sie zum
Mendii BEARBEITEN > 6FFNEN und suchen die .drehbuch-
Datei. Sie wird ge6ffnet und der Projektliste hinzugefiigt.

Die Dateierweiterung .drehbuch wird automatisch verge-
ben und sollte nicht gedandert werden.

Andern der Schriftgrofie

Die Darstellungs- und Druckschriftgrofie kénnen Sie im
Bereich von 8 bis 18 Punkte dndern. Im Men{i BEARBEITEN
> VOREINSTELLUNGEN ... (bei Windows) bzw. Menii CAME-
RAMAN > VOREINSTELLUNGEN... bei Mac.
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Cursor-Bewegungen innerhalb eines Drehbuchs

Sie kénnen sich vollstdandig mit der Tastatur durch lhre
Drehbiicher bewegen, ohne zur Maus greifen zu miissen.

Innerhalb einer Einstellung

Innerhalb einer Einstellung springen Sie mit der Tab-Taste
von Feld zu Feld, ein Feld zuriick mit Shift-Tab. Alternativ
konne Sie sich mit der Tastenkombination STRG. - PFEIL
RECHTS in einer Einstellung vorwarts, mit der Tastenkom-
bination STRG. - PFEIL LINKS riickwérts bewegen.

Von Einstellung zu Einstellung
Sie kénnen mit dem Cursor auch ins gleiche Feld in der
Einstellung dariiber oder darunter springen.

Mit STRG. - PFEIL DOWN gelangen Sie ins gleiche Feld in

der Einstellung darunter, STRG. - PFEIL UP ins gleiche Feld
dariiber.
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Sichern

Bei CameraMan brauchen Sie Ihre Daten nicht mit einem
extra Befehl zu sichern, denn die Sicherung erfolgt auto-
matisch, sobald Sie eine neue Einstellung anlegen. Auch
beim Verlassen des Programms miissen die Daten nicht

zusatzlich gesichert werden.

Sollte Ihr Rechnern einmal abstiirzen oder der Akku des
Laptops unerwartet leer sein, betrifft der maximale Da-
tenverlust die letzte Einstellung.

Demoversion/Vollversion

Solange Sie keine Seriennummer eingeben, arbeitet
CameraMan im Demo-Modus. In diesem Modus stehen
Ihnen sdamtliche Funktion zur Verfiigung, lediglich die An-
zahl der Einstellungen ist auf 15 beschrankt, ein Ausdruck
ist nicht moglich und Projekte kénnen nicht exportiert
werden.

Zum Bestellen folgen Sie bitte den Bestell-Buttons im
Programm zu unserem Online Store bei Share-It. Sie er-
halten direkt nach Zahlung innerhalb von wenigen Minu-
ten eine Email mit ihrem Freischaltcode.
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Die Stammdaten
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Tipps fiir das Schreiben von Drehblichern

Ein Drehbuch ist die schriftliche Festlegung des ge-
planten Films. Bei Auftragsproduktionen (z. B. fiir Indus-
triefilme und TV-Beitrédge) ist das Drehbuch meistens
auch zugleich die Grundlage der Auftragsvergabe, also
Vertragsbestandteil. Es ist deshalb sinnvoll, das Dreh-
buch nicht nur als schriftliches Dokument abgeheftet
und beim Auftraggeber hinterlegt zu haben, sondern die
Dreharbeiten auch gemaB dem Drehbuch durchzufiihren,
so lassen sich mégliche spatere Probleme mit Auftragge-
bern von Anfang an vermeiden.

Fiir die Realisierung des Projektes wird das Drehbuch in
Drehbuchausziige unterteilt. Diese Ausziige nimmt man
mit zum Set — dem Drehort.

CameraMan bietet diese Moglichkeit, einzelne Dreh-
buchausziige gemaf} den Drehorten auszudrucken. Wer
beispielsweise einen Film mit Drehorten in Frankfurt,
Munchen und Berlin drehen will, sollte nicht jedesmal
das gesamte Drehbuch ausdrucken und zu den Drehar-
beiten mitnehmen, sondern nur die Drehbuchausziige
Frankfurt, Miinchen oder Berlin, je nach dem Drehort, den
er an diesem Tag umsetzen will. CameraMan bietet die
Moglichkeit, diese Ausziige einzeln auszudrucken.

Beim Schreiben eines Drehbuchs sollte man die Drehorte

kurz und pragnant benennen, am besten nur mit ein oder
maximal (in Ausnahmen!) zwei, drei Worten. Dreht man
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in jeder der aufgefiihrten Stadte nur einige Szenen, ist es
sinnvoll in das Feld Drehort nur Miinchen, Frankfurt oder
Berlin einzutragen, der Spalte Video oder Bemerkungen
kann man dann entnehmen, was in der jeweiligen Stadt
gedreht werden soll.

Es macht keinen Sinn, in die Spalte Drehort fiir jede Sze-
ne etwas neues einzutragen, wenn man diese Szene an
einem Tag hintereinander dreht und sie inhaltlich zusam-
mengehdren.

Nicht zu empfehlen sind also Eintrage wie

Minchen - Siegestor
Miinchen — Olympiastadion
Minchen - Viktualienmarkt

Sinnvoller ist es, hier lediglich Miinchen einzutragen.

Drehen Sie dagegen ein Stadtportrat ausschlieflich tiber
Miinchen, aber mit verschiedene Drehorten in Miinchen,
sollte man natiirlich jeden Drehort einzeln festlegen. Da
der Film ein Stadtportrat tiber Miinchen ist, reicht es,
wenn man dann in das Feld Drehort eintragt:

Siegestor
Olympiastadion
Viktualienmarkt.
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Man kann dann die einzelnen Drehbuchausziige fiir jeden
Drehort ausdrucken, einzeln in einer Mappe — oder pro-
fessionell auf einem Klemmbrett — abheften und nimmt
dann am Viktualienmarkt nur den Drehbuchauszug fiir
diesen Drehort mit, die anderen Ausziige bleiben im
Teamwagen liegen.
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Weiterfihrende Literatur

Wenn Sie sich tiefer mit Exposés, Treatments, Shooting
Scripts — also dem gesamten Preproduktionsprozess ei-
ner Filmproduktion — beschaftigen mochten, empfehlen
wir lhnen unser Buch

Exposé, Drehbuch & Shooting Script, mit vielen Tips und
Beispielen.

Exposé, Drehbuch &
Shooting Script

der digitale Preproduction-Workflow

As - 87 Seiten
€ 19,80
ISBN 978-3 93 77 08 55 - 3

Hier finden Sie Tipps fiir Ihre Spielfilmdrehbiicher:
Mit jeder Seite besser von Axel Melzener
Problemlésungen fiir Drehbuchautoren

As - 190 Seiten
€ 29,
ISBN 978-393 770856 -0
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Backup

Sichern Sie Ihre Arbeit mit einem Backup —am besten
taglich. Die Daten Ihre Drehbiicher werden in der Datei

Mac
/users/<name>/library/Application Support/Camera-
Man/Database

Win
\Dokumente und Einstellungen\<name>\Anwendungs-
daten\CameraMan\Database

Ideal fiir Backups, nicht nur Threr CameraMan-Dateien
ist Stuffit Deluxe (www.allume.com). Besonders schnell
haben Sie ein Backup Ihrer Datenbank-Datei angefer-
tigt, wenn Sie ein Alias der Datenbank-Datei auf lhrem
Desktop ablegen und Sie diesen Alias auf das Symbol
von Stufflt Deluxe ziehen — schon ist die Original-Datei
gesichert. Den Speichertpfad miissen Sie vor der ersten
Sicherung angeben.

Bei Backup-Programmen wie zum Beispiel Timemachine
in Mac OS X wird die Datenbank automatisch mit gesi-
chert. Kontrollieren Sie das aber bitte, indem Sie im Back-
up einmal nach dieser Datei suchen.
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Tastaturkirzel

Menu Datei
SchlieBen Strg. W
Drucken Strg. P
Papierformat Strg. Shift P
Drucken nach Drehort Strg. M

Meni Einstellungen
Neu Strg. N
nach oben verschieben Strg. Shift O
nach unten verschieben Strg. Shift U

Navigation im Drehbuch

ndchstes Feld Tab oder Strg. Pfeil

rechts

Feld zuriick
Pfeil links

gleiches Feld in der Einstellung dariiber Strg. Pfeil oben

gleiches Feld in der Einstellung darunter Strg. Pfeil unten

Shift - Tab oder Strg.
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Das vorliegende Werk — Handbuch und Software —ist in allen seinen Teilen urheber-
G Stammdaten

rechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere das Recht der Uberset-

zung, des Vortrags, der Reproduktion, der Vervielfaltigung auf fotomechanischen Gesamtlaufzeit 2 4, 5, 6, 7, 10, 11
@ oder anderen Wegen und der Speicherung auf elektronischen Medien. @
Ungeachtet der Sorgfalt, die auf die Erstellung von Text, Abbildungen und der Pro- N T
grammierung verwendet wurde, kénnen weder Verlag noch die Autoren der Software .
(Programmierer) fiir mogliche Fehler und deren Folgen eine juristische Verantwortung News 2 TV-Beitrag 2
oder irgendeine Haftung tibernehmen. TV-Beitrdg 2

Die in diesem Werk wiedergegeben Gebrauchsnamen, Handelsnamen, Warenbe-
zeichnung usw. konnen auch ohne besondere Kennzeichnung Markennamen sein
und als solche den gesetzlichen Bestimmungen unterliegen.

Auf den folgenden Seiten finden Sie das Beispieldrehbuch ,,3 x 3.
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3 x 3 macht neun

Ausdruck des Beispieldrehbuchs
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